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Révéler le génie collectif

Le chemin de résolution HORAKLES

Mettre au jour le génie universel i : . .
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Phase 2

Accrocher le courant créateur sous-jacent.
Elargissement du réel : Exploration par
'imaginaire des énergies créatrices a I'ceuvre
derriere I'idée novatrice.

Mettre en ceuvre le jeu Phase 5
Communication aux collaborateurs

du jeu d’'innovation a travers des séminaires
de créativité et le traitement des
problématiques en vortex de création.
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Ouverture de l'identité créatrice du demam Accompagnement de I'appropriation du
projet par une idée novatrice. dispositif de création par du coaching d’équipes,
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